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CRITORTAL. 


AMOS RECEBENDO MUITOS ELOGIOS PELO REDE NºWS L,HAS emnaIa 
LuENLUGIOS DOBTAHIAMOS - CUE MAIS SOC1 PARTICIPACEM DA 
No EGNTELCAO DE UM REGE NEWS, FOID A OXGCA DO RÇRE MENS Eº A 
PANTICIPAÇAD DOS ZOCIODS, POIS A maIorRIA TEM VONTADE DE 
PARTICIPAR MAIS ACABAM FPICANDD RECEDSCS EM EnvIAR BATENIAS 
PARA A REDE E PENSAR QUE A MATERIA VAI SER REJEITADA, MAS E” 
BOM QUE TODOS SAIEAM CUE TODAS AS MATERIAS TEM VALOR E ISTO 
EU POSSO GARANTIR. 
A CRETIR OD PRUOXIND REDE MENS COMECARENOS A EXPLOKAR MAIS 05 
UTILITARIOS BEM COMO FAREMOS RESENHAS DAS REVISTAS NACIONAIS 
E IMPORTADAS PARA QUE D SOCIO DA REDE SEJA SEMPRE O MAIS bEM 
IHFONRADO, E PARA ÁINALIZAR, PARTICIPER. 








ATENCIOSAMENTE, ARDO ISKANDAR 








DRILLERS h ” 





BY - FLAVIO nassao 


Em DEZEMBRO DE 87, ESTE JCSO FOJ CONSIDERADO COMO O MELHOR 
POR, NUNCA VISTO PARA A LinHa BPECTRUM, ANUNCIANDO A NOVA 
TECNICA "FREESCAPES,TRD REVOLUCIONARIA QUANTO A FILHATION It 
ALEUMS ANDB ATKAD, EM KNIONT LORE. iria 
AGUT NO PRASIL PARECE OUE estTE VDSO NAO TEVE muirA 
ERCUISAD, TALVEZ POR DESINFORMAÇAO » MAS ESPERO QUE, AD 

BTE MANUAL, KAJA MAIS PESIDAS Gur, COMO Eu, LIBERE o 

1 FE nego Lavre 

“DRTLERS 














FEAR A EM LunaGRO DO re o mera seurmams 





[ração A HISTORIAS 





MITRAL Er UNA DISTANTE LUA ADRIHDONADA E INSTAVEL, QUE PODE 
EXPLODIR, COM CONSCQUENCIAS DESANTROSAS PAPA O PLANETA. 

FDI ENVIADA ENTAD UMA SONDA PARA EXPLORAR A SUPERFICIE 
LUNAR, E POSICIONAR TORREB (RIGS) CORRETAMENTE EM BOLSGES DE 
GASES ESPALHADOS EM 18 SETDREC, PARA TORNA-LOS SEDUROS. 

MAS ISTO NAO BERA! FACIL, POIS NITRÁL E” GUARDADA POR 
LAGERB, MINAS E BATELITES QUE PROCURARAD ATINDI-LO. 





a D.2000r 


DRILLER CONSISTE NUMA JANELA MUITO AMPLA, ONDE E" POSSIVEL 
EXPLORAR UM MUNDO nEAL EM SD.A PERSRECTIVA E' REALMENTE , 
LINHA s96 é 









INCRIVEL E CONVINCENTE,  ATINDINDO Quase A 5 
de, HORIZONTES E! A NOVA TECNICA, CHAMADA POR SEUS CRIADORES pá 
Co imprEEStaPEM, A 
A SONDA PODE SER INCLINADA, Br 
VEROD,. intimo rm - R E 
DUE PODE SER ACOPLADO A goNDA, POREM Barr cy 
DEVE SER ENCONTRADO, RESOLVENDO-SE UM QUEBRA CADECAS. k 


ELEVADA DIY, BRIXADA PARA O 











conanDos: 





0 = CIMA x» BAIXO Q = ESQUERDA W = DIREITA 
9 = TIRO OU SUBSTITUIDAS POR JOYSTICK a 

HIM = INELINAÇAD ESQUERDA / DIREITA 

PAL = INCLINACAD PARA CIMA / PASE BAIXO, 

U » GIRA 18b BRAUS S/X = VELOCIDADE (STEP) +/- 

n4Z * VELOCIDADE DE ROTACAG (AMBLE) +/— 

RYF = SOBE/DESCE SONDA (EXT? B = ATIVA A nIRA. 

SPACE u COTROLE DE LASER / ESTEIRA. 
D/C » POSICIONA / RETINA TORRE (RIB) 








1 = INVENTARIO. 





LUTAS BRO, EM LINHAS GERAIS, AS INSTRUCDES NESCESSARIAS PARA 
ÍUNAR “DRILLER" OS DESAFIOS SAD FREQUENTERENTE COMPLEXOS, 
WEUSCRCNUD BOA DOSE DE PACIENCIA E IMAGINAÇAD. 











. 
= À PERES TION 








| USO, mengão... 


. CAPS SHIFT + SPACE SIMUTANCAMENTE = ENCERRA O JOGO. 











“TAS GERAIS E 


SRA A CONFECCAD DD NEDE NEWHS 2 FORAM UTILIZADOS OM RECURSOS ORAFICOS 
IBFRESSORK EPSON APEX GE, 





PROGRAHA UTILIZADO FARA O EFEITO DO TEXTO PDI O * THE LAST MORD * E 
Cunfe ft PANTE DRAPICA O PROGRAMA * DuMP pe. 


J E Nes pesocammanesmems É : 

















































QUARTET 3 BY à SERBIO DANTAS 


VOCE TEM DUVIDAS SOBRE ESTE PROGRAMA 772. . 


ENTAD, LEIA AS LINHAS ABAIXD, ONDE RESPONDEREI UMA DUVIDA 
QUE MUITOS USUARIOS TEN. 


“COMO COMECAR Q JOGO QUARTET 





- ra agi emma 


CRPSST O JUL ENTRNICEDPERE— RTE- arena 
INTEGRANTES DO QUARTETO. 


PARA 1 JOSADORE 


HO CASO DS KEMPSTON, PRESSIONE “9”, NO MEMBRO DO GRUPO GUE 
VOCE DESEJA JOGAR( A SELECAO. DO MEMBRO E* FEITA tom As 
TECLAS CAPS SHIPY E 2 ), EM SESUIDA TECLE -8*, PARA 
CONFIRMA-LO E PARA JOGAR "ENTER". 


ND CASO DE INTERFACE II OU 1, PRESSIONE Ke NO membro” 
ESCOLHIDO, INFORMANDO QUE IeINTERFACE 1] E JIMINTERFACE 1. 


NO. CASO DE TECLADO, PRESSIDNE D, APARECERA! UMA PERGUNTA SE 
VOCE TEM SINCLAIR JOYSTICK, DICA QUE NAO E SERA” DADA A VOCÊ 
UMA TABELA PARA REDEFINICAO, 


Nes A DOIS JOSADORES + 


Er 
SELECIONE 


DOIS MEMBROS E NO CASO DE JOYATICK, COLOGUE EM UM 
nçUES 


LOYBTICK OHE UNCE enseu É nO DUTAD O TESLADO, 





CM BE ACANAR À ENERGIA (ENERGY) OU DARREIRA (SHIZLD) sER 
É gu R . 
ú rim DO J000; "ESTAD PODER SER REBOSTAS ATIRANDO SE rol TE CUÁRC TS NO RENBRO ELE NAD PODERA BER ALTERADO ATE* O 
TO) CRISTAIS "RUBICON". ESTAS PODEM SER ENCONTRADAS NEM DEPOSI Ci el : 
K E K 
DO SETOR “AMETHYITO, LO ce” você REDEFINIR As TECLAS, PARA UTILIZAR O Joystip 


INTERFACE 1 OU II SERA! NESCESSARIO UMA NOVA REDEFINICAO, 


CARACTERISTICAS DOS MEMBROS DO BRUPOS t 
“ 

EDOARD - DA! GRANDES SALTOS E E" Q MAIS CALMO DO gRuPD. 

208 — E" O MAIS COMPASSIVO, TEM SANSUE FRIO E E* RAPIDO. 

MARY - E* A MENDR, ELA E” MUITO COMPETENTE GQPERANDO A 

BASUCA. ; 

LEE - CONHECIDO POR SUA INTELISENCIA E 

FANDBRANDO SUA ARMA DE RAIOS. 


BRANDE DESTREZA 


DURANTE O JOGO 1 
P = PAUSA E DESPAUSA. 


-8 


GuanTET 








ABRADECIMENTOS ESPECIAIS ADS COLABORADORES DO REDE NENa 24 


OTA OG IRS Ea 





BATERIA AUTOR NUMERO DA PANINA 
DRILLER FLAVIO Hegsan E 
QUARTET SERSIO DANTAS a 





SESSAD CATALDEO 
DICAS é POKES 

*  DIZAS & POgES 
DICAS & POKES 
DICAS & POXES 

* DICAS & POKEB 

KARNOU 
NOSFERATU 


RICARDO ISKANDAR 
PAULO HENRIQUE 
HELIO KAZUO 

euEN KOo Noo 
EMERSON RENATO 
RICARDO REPIZIO 
EDUARDO SHIMAMARA 
KARCELO FONSECA 


a 
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eo Cear trarr 
eo PSTANES DEBEHEVENDO 7 


Fe TivAD FLUSTRACOE BE 


êtimas 


NOVIDADES COM suas 
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LEMBRA DAS FEVISTAS 
REI GOJ DISPANCES, 
O TEM DOIS CEMARIOS DIBTINTOS, UM ELES APARECEM EM UM 
' Mid MA CILADE TIPO LABIRINTO E NO CEGUNDO DENTRO DD 
O, ULNPRE PERSEGUIDOS PELOS PATOS E DATOS. 

STE NO GRAFICO E' APEHAS 09 DOIB PERSUNAOENS CENTRAIS, 
CE FOI FA DOS DOIS E” Un JOGD INTEREDSANTE, EM Casa 
NID TENHO CERTEZA QUE VOCE, VAI ACHAR O JOBO ENFADONHO 


EM QUADRINHOS DO MONTADELO E 



























DF Carr 





vt ACAO E EXELENTES ORAPICOD, ONDE ANDY SEGUE FIELMENTE 
TIMAS DE PIADAS DDS PRINCIPAIS JORNAIS ONDE ELE ESTA 
rE BEBADD E AS VOLTAS COM A POLICIA E A ESPOSA. 
MARLIE CHAPLIN 
ih% CRITICAS FORAM FEITAS NESTE JOGO NÁ EUROPA, PoIS 
inDO Da EUROPEUS, CHARLIE MUNCA FOI VIOLENTO E NO 2000 
LEVE DAR BOCOS EH SEUS INIHIBOS EM VARIOS ATOS DA 
vO TEATRO. 
URNFICOS BAD MELHORES GUE A ALAÓ, FAB NO CONCEITO GERAL 


DE TODD HAL. 


WIDE QUTING 


JDGOB CDM  SINULACAO DE 
TORNANDO MULTO COMUNS, AD 
MAs INSIDE CUTING, REVIVE AS 


“COFS EM SD, COM GRAFICOS INACSEDITAVEIS. IMABINE POR 
uuL NA JELA AD LADO, O PERSDNADEM PODE NOVER 


ILAMENTE TODOS OS OBJETOS PARA QUALQUER LADO. 


WB DE KNIGHT LDRE OS 
VRENCIONALIDADE, FORAM SE 
O DE FICAREM FORA DE MODA, 





GEL ManNstL or 

VOCE E" FA DA FORMULA UM, ENTAO FINALMENTE, VOCE VAI SE 
CJAk COM UNA MARAVILHOBA BIMULACAG COM TODOS OS RECURSOS 
um CARRO DE CORRIDA, : OS BRAFICOS SAO FRACOS, mas 
UIDAO NO MOVIMENTO DO CARRO E SEUS INSTRUMENTOS, ACABAM 
rMNDO TODD E QUALQUER GRAFICO. li 





“OND THE ICE PALACE 


PINTURA DE  J00D, com enraricos 
ONVEL E PRINCIPALMENTE MUITA ACAD. 
avo NEGATIVO LESTE JCUQ 
ao ISENIGOS IMPOR AD NESBO/NEROT. 

Mr UNTRA EM BURACOS, DEBTROL MoncrsoL, 
MGLmaB, BE VOCÊ ODUTA DE ACAO NAD TENHA DUVIDA. 


MARAVILHOSOS, 














o HACE ADALNST TIME 


“LO HO QUE ACONTECE UMA DLIMPIADA NA MAIORIA DOS PAISES 


LIPRNTES UEURRE O "SPORT AID” QUE CONSISTE NO 
GMNMENTO DA TUCHA OLIMPICA BEM COMU O ACENDIMENTA DA 
ULINPICA, 
"E ICOS DEBTE JOBO SAD MARAVILHOSOS E DESLUMBRANTES, 
Ltm UM ARGLMENTO FRACO OS GRAFICOS TORNAN ESTE JOGO 
CETORIO, 


CGATIVO E DUE NA PARTE DA AMERICA DO SUL, D PAIS 

For O BRASIL, E SABE DO QUE ELES SE LEBRARAM DE 
HO3 ORAFICOS,0 CRISTO REDENTOR NO MEIO DO MATADAL E 
E EU PERGUNTO, SERA! HESHO QUE NO BRASIL AINDA 
Mm CROCODILOS, BDM SO" SEI QUE PARA CARGNTIR, SE 
JL UMA PIGINA DU. BANHEIRA, E' BOM DAR UMA OLHADINHA 
UEM SABE 
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LD, 








som ' 
FICA FOR CONTA DA DIFICULDADE - 


BODE ESCADAS E... 
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CLLVER & uevucl 





RévEL qa 3 - 
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À THE RACE AGAINST TIME 
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SESSAD“DE DICAS & POKES 


NOME DO JOBO POKE 

1942 “7087,209 &: 

AIR WOLF 11 s3471,0 nom 
ANTIRIAD 3s270,8 DIC É es 
ARMY MOVES 1 34387,8 dE 7) 
ARMY MOVES 21 33772,8 

BATHAN 30778,0 

ENDURO RACER 43942,0 & 43643,0 

UREAT BURIANOS 34962,8 a 
OREEN BERBT 42076,0 

HEAD DVER HELLS 42199,0 ú 


POKES FORNECIDOS GENTILMENTE POR PAULO HENRIDUE RODRIGUES. 





POKE DD KARNOV = 32972,D ENVIADO POR HELIO KAZUD (USE M1).0 











DICA SUPER QUENTE DO JCCO ARKANDID 11, ASSIM QUE ENCERRAR O 
J0BD E VOCE SE CLASSIFICAR ENTRE OS RECORDISTAS, BASTA VOCE 
EM VEZ DE BEU NOME TECLAR * MAARAH " E LHE SERA! INDICADO A 
SEGUINTE MENSAGEM “ SPACE TO CHEAT * QUE SIBUINIFICA QUE 
TODA VEZ QUE VOCE PERDER O JOGO, BASTA TECLAR “ SPACE * E 
VOCE RECOHECARA O JOGO NA ULTIMA TELA QUE VOCE PAROU, PARA 
REDEFINIR O RECORDISTA TECLE “CAPS E EM SEGUIDA “Aº PARA 
CONFIRMAR A LETRA ESCOLHIDA, DICA DE GUEM NDO MOO, 
KO JOGO EXOLON PARA SE TER VIDAS INFINITAS, BASTA QUE NA 
HORA DE REDEFINIR AS TECLAS VOCE DIGITE * ZORBA * E PRONTO, 
BASTA ESCOLHER D CONTROLE, 

DICA ENVIADA PELO EMERSON RENATO CAVALLARI. 





em BAUNTLET, NAG SEI" GE VOCES SABEM, MAS ND DECORRER DO 
JOBO ,PRESSIONANDD A TECLA SYHDOL SHIFT, SEUS GUERREIROS 
ATRAVESSAM AS PAREDES DAS MASMORRAS, ASSIM SENDO ,MAIS FACIL 
A CHEGADA ATE" À SAIDA PARA OUTROS NIVEIS, E NAQ DEIXEM SEUS 
DOIS DUERREIROS MORREREM JUNTOS POR AL, O JDBO ACABA. 








BABATER If , COMO VOCES 
EXISTE UMA BALA PEQUENA NO 
MESMA ESTA MARCADA. 

DENTRO DELA, HA* UM MATERIAL RADIDATIVO ONDE Da! à 
ENEROIA INFINITA ATE' O FIM DO J900, 

NO DECORRER DO JOGO, CUANDO VOCE CHEGAR EM UMA SALA ACINA DA 
BALA MENCIONADA ,NAD VERA” A ESCADA, MAS ELA ESTA BITUADA AD 
LADO DA ULTIMA CAIXA A DIREITA, QUANDO CONSEGUIR ENTRAR NA 
BALA ABAIXO, FIQUE ALGUNS SEGUNDOS EXPOSTO À RADIOATIVIDADE 
E VOCE ESTA COM ENERGIA INFINITA ATE O FIM DO JOUD, E PODE 
ATE' PULAR DE LUBARES ALTOS, 


VERAO ND MAPA, (REDE NEWS 1), 
CANTO ESQUERDO DD MAPA ONDE A 


vocÊ 


DICAS DE BAUNTLET E SABOTEUR 11 POR RICARDO REPIZO RALLO. 
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TOVER THE ROCKY HILLS LIES THE NEXY pnse 








So E pd - ROCHOSAS PARA PEGAR O PROXIMO PEDACO DO MAPA. 
Ra & : : É ATENTE PARA A DICA DO NIVEL DOIS, NESSA FASE VnCS 
: " : ENFRENTARA NOVOS INIMIGOS , ASSIM DUE CHEDAR A UBA 
. BY CBUBRANARA, , 5: PORTE OnDE EXISTEM ROCHAS QUE ATIRAN, ACIONT A 
o é E BOTA, E FIQUE SENPRE PULANDO E ATIRANDO, SenPrE 
ANE: rx ATENTO PARA DESVIAR DOS TIROS INIHIGOS, AGBIM QUE 

DESTRUIR 3 DESSAS ROCHAS, PARE, CAIA NO FOSIO E 
é AVANCE CON CUIDADO, HATE ALSUMAS AQUIAS E ACIONE A 
te 4 o BOLA DE FODO, AVANCE E-ENFRENTE O DINOSSAURO. 


XI NESTE NIVEL VDCE DEVERA: Passar PELAS COLINAS i 








,e qrATR-SE EO Meter o rar 
ga GEE ICOS DELAS Pra, ter: 
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A te Dem GnInIsa Fu te ie ceRenuSa, 
eirnut tio E cs TA muto 3 
| E k arnou AVENTURA 
a Cm T E ERP EMO * “o RE =a dão 
ê r PRESNCHA Mr: cy gro qurs tres DE . NIVEL 3 








6E BINSTOS, FO CEMENTIS-LHE LO HuE 








pre 





O MINEL A, VANS po, A TELA CSTARA 
' IRA LM NOVE PEDAUOS, Le calsD, A INCRICAD” 
CyrtuL O BAPA QUE LEVA AQ vre sãos. 37n «ESTE DERA Bóia 
o fLU CLJETIVO INICIAL, k "UR OS NOVE. PEDACOS 
DD MAPA AG LONOO DOS nove ratnEJROS NIVEIS, E 
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tBTOD, ATRAVEH DO pura, crrrcu AD nado Ryu, t Hg) 
PEPROTA-LO E BO! EntTAQ RESGATAR O TESOURO PERDIDO ! 
DA BREILONTA. X- dd Í 
' E NIVEL 41 á 
EMGUANTO EBTIVER JODANDO, NOTARA, ABRIXO DA TELA EE 

UrA BERIE Dr GUDONADINHOD, FSDES QUALRADINHOS “HHISTLINO WINDS 1N THE HOLLDWSS 

UEVEM SER PREENCHIDOS CON UMA SERIE DE EA 3 

EduIramintos fere a AJUDARAD vocÊ MA sua ARDua PERCORRA UMA NINA ABANDONADA E cos ventos 

JOrmiuM, nhIv ADAIXO  LESCREVEREI COMO VOCÊ FODE, UIVANTES,NO INICID, ACIQNE A BDTA E VA PULANDO es 

PECAR LUSEM EQUIFANENTOS, PRIMEIRO VOU DIZER DuUAIs VULCDEZINHOS, EVITANDO ES PEDACOS DE Lava QUE ELES 

Seu [LES E PARA QUE SERVEM, COMECANDO DA ESQUERDA X SOLTAM, NESSE NIVEL VICE PODERA: IR POR CINA, HES 

Pao a DIREITAS º EU ACONSELHO VOCE IR DESCENDO G MAXINO OUE PUDER, 


MATANDO OS HINEIRO MORTOS VIVOS, CONTINUE DEDCENDO 












photos POSSIBILITA SA PERO FRIS ALTURA E DESCENDO ATRAVES DOS TRILHOS, SE VOCE TIVER O = 
ss : sê 7 VABAD, ESTA E* D MELHOR MOMENTO DE UTILIZA-LO, . - 
Sp PnER cuaNvo neronapd DeBirõr É auB ESTIVER DEM ' NO FIM DESTE NIVEL A TERRIVEL MEDUSA O ABUARDA 
ENTO. Ts a ; 
hs 
pESCADAS posnrnit iva Chur você  filDa “NELA PARA + El 
ALCANCAR LUGARES nã “ALTOS, PABA RECOLHER A: cal Eudes 
ESCAUA, ADAIXE-DE EMBAIXO DEL: 5 í * . . 
“EUNERANAUE, E" UTICEZADO SORO arma! uma vez | RIDE THE WAVES TO THE ISLAND! 
ACIONADA, VOCE PODERÁ USA- ALOUANTAS (VE ZÉS QUISER, : NESSE NIVEL VOCE VAI NOTAR O QUAD FANTASTICO E! 





MAS DEVERA: RECUPERA-bATNA GUA VOLTA” j 
| THDLA DE POBOr: E: UMANARHA POTENTE LE DESTRUIDORA, 
BUNHLO ACIONADA LHE DA' BIRCIfOTA SB .fIROS. 


FE 
amd giga eee 


ESSE JDG0, LOGO DE INICIO, BALTE DO PENHASCO, 
4 QUANDO CAIR NA AGUA, SURBIRAD NADADEIRAS EM Ecus 
PES E VOCE VAI NADAR CONO UM MERGULHADOR, A BOLA 
















TREGRE QUANDO ACIONADAS, LHE-LANAD O PODER DE VDAR 
, é: 48] R E = 
DURANTE APROXINADAHENTE JO SEGUNDOS, nAS EBSE ITEM RENHDU VAL MAGRA Leo naRIaao PER CORQMATEAR 
Ens ESPERA ger PODE. DER ACINHOD nad MORTE ENFRENTE US PERIBOS SUBMERSOS ENTRE ALGAS, DGTRAS 
RRRTACEREA Be, ope, GER ABI , E MONSTROS MARINHOS E CONTINUE NADANDO ATE-ATINGIR 
pd . 5. y A ILHA, SUPA PELA ENCOSTA, MATE ALEUHAS AGUIAS E A 
TROLA DE GRISTALI LHE DA! MAIOR VELOCIDADE 20B A SEGUIR VOCE VAI TER QUE DESTRUIR DOIS 
ROUA (HIVEL 3), 
ni 
TVAGADA LHE DA UM VABRO PARA PERCORRER OS TRILHOS Eta ELHDR ROTOR ECA OS VIREM. BPLAS DE PDAGS- EU -ACHD 


O RIVEL 44 
ra A Chin SO ks RECOLHIDOS VOCE GANHAR UMA NOVA game 
VIDh. E 








NIVEL 3 id 





Path PAIER A BELECAD, DE TOQUES SECOS NO JOYSTICK * 
E tihA ACIORAR, AB ARMAS PRESSIONE “ye. 





BEM JANUS AD JOBO... 





RIvEL 40 


“e como CCMAKRIO, UMA .ANTIDA VILA; PARA PEGAR ALGUNS 
IYtnn, ACIONE A ESCADE DE VEZ EM QUANDO, SUBA NELA 

, GE VUCE NOTARA  aCInA DA TELA, FOTAS, 8, 
CRULTIPLICADORES DE TIRO, E ETC. .., PEQUE-DS TANDEN 
nto NIVEL, CE VOTE SALTAR HA DIVISAD DOS PREDIOS 
BMiGUNS ITENG CRIRAO DO CEU, E VOCE PODERA PEGA-LOS 

É EQ TERMINAR DE PERCORRER E NIVEL, QUE Nao 
BEST DIFICULDADIS, VOCE VAI ENFRENTAR ALGO 
' PRMECIDO COM Lnh SEREIA, CONTINUE AVANCANDO ATE"y 
» RUE ELA BE MOVA; NUNCA PARE DE ATIRAR, SE VOCE 
Co nÉnLTAM NELA NAD VAL MORRER, ATENAS OS TIROS CUE 
u ELA DISPARA PODEM  DESTRUL-LD, CONTINUE ATIRANDO 
E ATE MATA-LA, A DEDUIR KARNOV VAI SE AJDELHAR E 


trk Pe A CAIRA SOBRE ELE. - 
RAE SEO UMA CIDADE ROMANA SERA* SEU PROXIMO PASSO, PODERA 


a IR POR BAIXO DU POR CIMA DO PRIMEIRO TEMPLO, az 
sima % FOR POR BAIXO, DEVERA" ENFRENTAR SOLDADOS ROMANOS 















RIVEL 64 






“THE WHOLE TDXN AWAITS FOR YOUR ARRIVAL" 





NivgLc ss a QUE LHE ATIRARAD FACAS. 
. é AD PAISAR PELO PRIMEIRO TEMPLO, VRI NOTAR UMA 
ANE TENS NUNO imensa TURRE CO estás SENEIAS cmíver amsras 
: Cn? DESTA, VEZ RO MENOR TOQUE VOCE HORRERA: se Fox 
ENGUANTO ESTIVER LENEO, NOTAFA" QUE UMA PARTE DO RaPIDÊ Dre OO TANTE, PODERAS SUBIR PELAS ENCOSTAS DA 
| Mora ESTARA! FORMADA. Fe TORRE ATE' o Toro, nas SENRO, ENFRENTE-AS com o 
O CUESTA VEZ, VOCE VAI PASSAR ATRAVES DE ANTIDAS BUMESANSUE, NAO E' PDSSIVEL PASSAR ATRAVES DA 
tunas TORRE, ENTAO VOCE DE QUALQUER MANEIRA DEVERA 
no INITIO DO NIVEL, VAI vER TRES CcCorunas cos gr CHEGAR ATE” 'D. TUPO, QUANDO ATIHBI-LO ACIUNE As 
CarrLeAS EM Cima, VOCE DEVE FICAR PULANDO E ABAS MA” VOANDO EM LINHA RETA ARTES ONDE EoR. 
ATIKENDO ATE! DESTRUIR AS TRES, AZ CUIDADO COM OS 7 POSSIVELAVOCE VAI CAIR EM RENTE A DypS 
7 > MEDUSAS, MATE-AS COM O BUMERANGLE, SE FOR POR 
» BAIXO SEM VOAR, SUAS CHANCES DE VIDA SERAO POUCAS, 
“ os INIMIGOS SAO NUITOS. 

AS ASAS-PODEM | SER CONSEBUIDAS DENTRO DO TEMPLO, 

= BASTA.SALTAR DEPOIS DD ALTAR. 














vio VIkUU OUE ELAS SULTAM, A SEGUIR, CONTINUE ATIRANDO, 
MEI LEPrAR COM UM PORTAO QUE POLE SER DESTRUIDO 


F 
Sum 





MTE, FUGPA, VUCE FODE ACIONAR A ESCADA, 
E FASSUR PDR CIMA DA CAVERNA OU CONTINUAR 




























frTQ ER POR DENTEG L& CAVERNA, 
CO NE INSERIDA GA LAvVEPNA, DS MAIS “ENIADOS ININISDS. a a fe o a” 
Pr CENAS DE PELHA, ATES monCEhOS. Se 
E: DICA PERA puta e TODAS 43 FACES) SEMPRE QUE 
nte ALGUM ININIO Br VENHO DO GLTU, RECUE PARA E) 
: Mocino LUE O PULEP, AEAIZE E FIGUE pia 
' ECUASas j DESTA VEZ, A AVENTURA IRA” SE PASSAR ND EGITO, 
retro nr « CAVEM Gs VUCE ENCONTRARA: UMA PEGUENA <> DNDE VOCE DEVERA! DERRDTAR ALBUNS INIMIGOS ATE! 
een tora, hnLE Um PeurO, MATE OR DOIS HORGEGOS, CHEGAR A UMA IMENSA PIRAMIDE, CONTINUE ATIRANDO E 
MEAN a PUSAUE “BRR VAL DAR DE Cana Com. q À VOCE VAI ABRIR UM TUNEL, CONTINUE PERCORRENDO-O 
De dd E GUUS DOIS PIEIS LECEZINHUS, NAD PARE DE ATE* UMA ESCADA DE PEDRA, DE ALGUNS SALTOS E 
! orgia E SEEN RR osis ride RUHOADOs Gon ias bos Era DESCERAD ALOUNS [NARENH!77) EGIPCIOS FORTO-VIVOS, 
tera pres DESTRUA-OS, DUDA A ESCADA ATE” DEPARAR cam um 





DRASAD DE DUAS CABECAS, CUIDADO COM DS TIROS, POIS 
ELES ESFPLODEM EM VARIOS PEDAÇOS, PARA MATA-LO, 
FIGUE ABALXADO NUM DEGRAU DE ONDE PDSSA ACERTA-LO 
ASSIM QUE OS TIROS PASSAREM POR SUA CADECA, PULE E 
ATIRE,E VDLTE A ABAIXAR, E ASSIM POR DIANTE ATE” 

FATA-LO, QUANDO ISSO ACONTECER, CAIA NA PROBADEN 
QUE SE ABRIU, LA EMBAIXO VAL ENFRENTAR ALGDAS 
MORCECOS E UM - DINOSSAURO, CONTINUE ANDANDO E vai 
DEPARAR CD UMA NOVA ESCADA DE PEDRA, TONI MUITO 
CUIDADO COM AS PEDRA QUE VAQ ROLAR LA' DE CIMA, 
CONTINUE SUDINDO, QUANDO CHEJAR AQ Toro, nuTRO 
DRASAD, ATIRE NELE COM AS DOLAS DE FORO, EU ESPERO 


QUE VOCE AS TENHA. 


Este çena 











NosFERATY CC nARCELO Fonseca “ 

















Roê “THE CASTLE 
l UVOCTS - ATRAS DO VASO SANITARIO. 7 Era 





vE=S34BB 175 = NA SEGUNDA FASE TERA MUITO MAIS UTILIDADE. 





a Ext aê 
CEMOCEO MT PORPGT Ron Tae peZr meme 





CUEAVY GATES AND NOATS THE LABT ronancuaa 


BrL Pe CA, RUNG ELUEESTA, O Crrinio MAIS DOMITO LO 
Matra ES AL 





ENTE NIVEL E! UM VERDADEIRO LABIRINTO, TEMAS 
CARINHOS LEVAS AO MEUNO LUGAR, mas cy conseiu? 









font BM PULO PRHA A DIREITA, AGLONE A ESCADA E ACHAR Ut MAIS FACIL. . Me 
Pa FEtm r ne FO REtrr + TELA, PESCA, LOOU NO INICID, ACIONT AS BOLAS DE Foso + var 
PoREESEO 6 DREBnA E CONTINUE ALURUDO, Aº SEGUIR ANSANDO E DESTRUINDO TUDO, SUBA A PRINEIRA Emi Apa 
Muro Rernefi CON Uma RrQuENA t 





sorE COM UMA BOLA 






' 7 : DUE APARECER, StUdA À ESCADA SEGUINTE,  DESsey 09 g 

MUM O GE tn, “JM QUE SE APRUSIMR (ESDA DOLA VIKA MONSTROS DE PEDRA, VA” ONDANDO PARA A DIKÇ.A í 
para EMMA DE VOGES PULE-A OU GIIRE NELA aTES e BALTE SOBRE O FDSI0, DENTRUA OD MORCEDOS q t 
PELINNI-LA, MES SEJA RAPIDO) DO LOLO DIREITO DESSA MONSTROS DE PEDRA, SALTE, DUDA À ESCADA, DENTAL : 





Crunio ARVORE, EXIBTE UM MULTIFLICADOR LE TIRO 
















, 09 TRES MACDS, CONTINUE ANDANDO PARA A DIREITA, 
SALTE EM DIRECAO A PARECE, QUANDO CAIR nunh 

ANDENDO, DESTA VEZ VAI ENFRENTAR ALoUnAS PEQUENA PLATAFORMA VA" UM FOUCO PARA A ESSUERDA E 
CE PERRA CUL ATIRAM CALDOS MORTAIS, Lisas . Xe DEIXE O BONECO CAIR Ex LINHA RETA PARA BAIXO, 
FITRTURS DEVER SER ATINSIDAS 3 VEZES HO OLHO, SALTE O FOSSO, SALTE NOVAMENTE, CUIDADO CON AD 
JNIo GOMA ULTIMA ESTATUA ETINTE UM DUMCRANGUE, SEPULTURAS QUE S£ TRANSFORMAM EM MUMIAS, SUDO A 
Ee a ode: a Rad E O RR PARE ESCADA, DESTRUA OS nORCEODN, SUBA OUTRA ESCADA, 
RELELUAS PES FORGE CRESCE REIS CENTO O E ACIONE AS BOLAS DE FORO, SUSA A ESCADA, DESTRUA O 
5 BLlku LE t al + VOCE HOMEN DE PEDRA, DESTRUA D NADO, VA! ANDANDO, 


VET wi 4 QUE AUJCLA COIUA ERA NúA FAIS, NADA MENOS DESTRUA 0S MONSTROS DE PEDRA, DE UM SALTO EM 
DUE UM 4.PU GEMONIACO, ATIRE ATE' DESTRUIR D saPro 






























s DIRECAO A PAREDE, QUANDO CAIR, CHESUE O MAIB PERTO 
fas st! DT. VIVOS. CONTINUE ANDANDO, DESTRUA POSSIVEL DA PAREDE E ACIONE UMA BUNDA, CUANDO A 
a ROS E ALGUNS MLACEDOS, ACIDNE O + PAREDE EXPLODIR VOCE ESTARA! NA ENTRADA DA SALA DO 
unEiando 





E DESTRUA DO DINOSSAURO, MAGICO, RAD ENTRE RELA, PRIMEIRO ACIQNE A BOTA £ O 


BUMERANGUE, ENTRE CORRENDO E ANTES DE ATINOIR O 
MEIO DA SALA, PULE E ATIRE O BUMERANDUE E assim + 
SERA O FIM DO MAGO E VOCÊ IRA” PARA O NIVEL FINAL. 









NIVEL FINALI 


ASSIM QUE VOCE ESTIVER CARRESANDO EDTE NIVEL VOCE 
PODERA: NOTAR QUE Q MAPA ESTARA! COMPLETO. 4“ 
O NIVEL FINAL NãO Eº  nAIS DUE uma TELA 
COMENDRATIVA, KARNOV CHEDA A TELA DO TESOURO , QUE 
E" UM LINDO CENARID RAJA E COMECA A JOGAR OURO 
PARA CIMA, E ESTE E" D FIM DESTE MARAVILHOSO JOSD. 

























KRRNUVI  TENPO FARA FAGORA FELOS WsvcIo, DEN poxê 
FOI DE EXATAMENTE O DIAS. A ! 

















uSFERATU 1 “LEGENDAS DO MAPA” 





NOSFERATU 


Gur = NO CRIADO MUDO. 
- NO GRBARIO, E 
INICIO — ONDE JONATHAN COMECA D abna. 

E - HQ CHAVEIRO QUE ESTA NA PAREDE DO LADO ESQUERDO 
DA PONTA ULE VAI PARA O POnao. = 

é CRNDLE - DENTRO DE UM ARMARIO. 

1 GARLIC - EM CIMA DO BALCAO. 

1 CONJDA/CRUCIFIXO - Em CIMA DA MESA, 

1 SHGEOS - NA PAREDE, 

1 HSEDS - MA NESA (DENTRO DA GAVETA). 

a 

1 





' 
: 
A 
1 
1 








BUM - EM Cimk DA PRATELEIRA. 
TCMES - EM GIRA DA MESA. 
IFTA DO NOSFERATU, 

CELLS - HA LAREIRA. 

LEEDS = N6 COVA. 








E) 





' 


ENURD - DARLIC E FOOD. 


TMAIR 





ne 

NESECRATU — PODE ESTAR AL. 

4 cuntr, 

- APERTE A TECLA 3. 
MOMELTITNO — APERTE A TECLA 2. 
EoenTO DA LUCY, 

NELFRRATU - PODF FETAR AI, 






As is aid 





Pe, 


e meme 


FeRQhi o BLARIS 4 


E 


Mar tt A CRIFTA DO NOSFERATU. 

AL 4h, E! A LOCALIZAÇÃO HA LAMPARINA. 

“MOL LBCAIo MARCADOS COM DEEDS, PODEM CONTER ESSE 

SD, MAM RO! EM UM DELES, AS VEZES NO LOCAL, 
= 0 RAHDLE OU ENEROIA BEVITALIZADORA. 

AD CETEJA CONSEGUINDO, TERMINAR O JODD, O POXE 

EPE AULILIARAS 





cama 









eDINV,255 - NA SEGUNDA FARE TERA NUITO MAIS UTILIDADE. 


PrRR UTILIZAR OS POKEM ACIMA APENAS COM NULTIFACE ONE. 





